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Konvertierungseinstellung

+bezeichnung:String
+beschreibung:String
+auflösung:Bildaufloesung
+bildrate:Bildrate

<<constructor>>
+erstellen
<<destructor>>
+loeschen
<<query>>
+suchen:List<Konvertierungseinstellung>
+auflisten:List<Konvertierungseinstellung>

Datei

+name:String
+inhalt:Byte[]

<<constructor>>
+hochladen
<<destructor>>
+loeschen
<<query>>
+suchen:List<Datei>
+alleSuchen:List<Datei>
+auflisten:List<Datei>
+herunterladen:byte[]

<<enumeration>>
Auftragsstatus

+nichtEingereiht:Auftragsstatus
+eingereiht:Auftragsstatus
+inBearbeitung:Auftragsstatus
+abgeschlossen:Auftragsstatus

<<type>>
Bildaufloesung

+breiteInPixel:int {>0}
+hoeheInPixel:int {>0}

<<type>>
Bildrate

+bilderProSekunde:float

<<enumeration>>
Format

+MPEG4:Format
+AVI:Format
+Quicktime:Format

Benutzer

+erstellzeitpunkt:timestamp
+anmeldename:String
+passwort:String
+name:String
+vorname:String
+email:String
+administratorRecht:boolean
+freigeschaltet:boolean

<<constructor>>
+erstellen
<<destructor>>

+loeschen
<<command>>
+freischalten:void
+administratorRechtSetzen:void
+administratorRechtZurücknehmen:void
<<query>>
+suchen:List<Benutzer>

Auftrag

+bezeichnung:String
+priorität:int {1..10}
+zieldateiname:String

<<constructor>>
+erstellen
<<destructor>>
+loeschen
<<command>>
+abarbeitungAnhalten:void
+abarbeitungFortsetzen:void
+einreihen:void
+zuruecknehmen:void
<<query>>
+suchen:List<Auftrag>
+auflisten:List<Auftrag>
+suchenWarteschlange:List<Auftrag>

Ein und dieselbe
Instanz wird entweder
mit Auftrag oder mit
Konvertierungsvoreinst
ellung verbunden
(XOR-Beziehung).

10: höchste
Priorität

Rationale Zahlen
möglich, z.B. durch
Umrechnungen.

Besteht jeweils
aus einem
Containerformat

und einem
Codec.
Hier nur
Beispiele,
Details siehe
Formate.doc

Zieldatei verfügbar
wenn Auftrag
abgeschlossen.

 

Abbildung 1: Fachklassendiagramm 


