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Die Folien sind fiir ein klassisches Bildverhaltnis von 4:3 optimiert.
Die didaktischen Liicken sind durchnummeriert und mit (-:1 gekennzeichnet, Bsp.: [?']

Die Losungen werden im Prasenzunterricht diskutiert und an die Tafel geschrieben.

Typographische Auszeichnungen

Normal: Normaler FlieBtext

Unterstrichen: Der unterstrichene Begriff wird definiert oder erstmalig eingefiihrt.

Fett: Der fett gedruckte Begriff wird hier betont und ist daher auch in den Index aufgenommen.

Schreibmaschine: Mit Schreibmaschinenschrift geschriebene Texte sind zur Vearbeitung durch einen
Computer bestimmt, z.B. Programmcode, oder die Ausgabe eines Computerprogramms.

Schreibmaschine kursiv: Eingaben des Benutzers in einem Computerdialog.

Schreibmaschine fett: Ein Schliisselwort der Programmiersprache.
1 EINFUHRUNG

Das Programmieren ist der zentrale Teil der Informatik. Auch in der heutigen Zeit, in der die Schwerpunkte
immer mehr weg von der systemnahen Programmierung zu den Computeranwendungen gehen, bietet
das Programmieren die einzigartige Moglichkeit, den Computer gut kennenzulernen und sein Verhalten, auch
innerhalb von Anwendungen, zu verstehen.
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Die Programme, die Sie im Rahmen der Ubungen erstellen sollen, sehen sehr einfach aus. Insbesondere gute
Losungen glédnzen durch Einfachheit. Das Schwierige daran ist, wie man auf sie kommt. Daher rate ich IThnen,
die Ubungen alle selbst anzufertigen (bei Gruppen mit gleich-starken Partnern).

Die didaktische Reihenfolge dieser Lehrveranstaltung ist vom Kleinen zum GroBen. Dennoch lege ich viel
Gewicht auf die Konzepte des ,Programmieren im GroBen“ (Pakete, Klassen) und versuche das
s,Programmieren im Kleinen“ nur mit dem Notwendigsten zu behandeln.

1.1 Literatur

Es erscheint mehr und mehr Literatur zu Java. Mittlerweile gibt es auch viele Biicher, die zum Erlernen des
Programmierens anhand von Java gedacht sind. Auch in der Beuth-Campusbibliothek finden sich viele
Exemplare. Sie sollten sich neben diesem Skript mindestens ein Java-Buch ([RRZN], [Jobst], [JePS] oder
[JvKF]) sowie das [JDK] und alle ab [Tut] aufgefiihrten Internet-Dokumente besorgen.

[RRZN] Thomas KROCKERTSKOTHEN, Peter HEUSCH: ,Java. Grundlagen und Einfiihrung®. Skript des
Regionalen Rechenzentrums fiir Niedersachsen (RRZN). 10. Auflage 2010, 248 pp., 4,50 €. Ab der 7.
Auflage unter dem Titel ,Java 6“ verwendbar.

Fiir Programmieranfdnger geeignet, da ausfiihrlich. Besonders preisgiinstig, da Direktvertrieb iiber
die Hochschulen, bei uns tiber das Beuth-CopyCenter.

[Jobst] Fritz JOBST: Programmieren in Java, Hanser-Verlag, 2011, 29,90 €.
Niveauvoll, deckt PR1 und PR2 ab, als Anfdngerlehrbuch nur bedingt geeignet, behandelt auch
klassische Informatik (Rekursion, Sortieren, Parallele Prozesse), liegt der Vorlesungsgliederung
zugrunde, viele Verweise darauf. Die 2011-er Auflage basiert auf Java 7 mit Swing, Generizitdt und
Annotationen.

[JePS] Joachim GOLL, Cornelia WEIB, Frank MULLER: Java als erste Programmiersprache, Teubner-
Verlag, 2001, 39,95 €.
Wurde mir fiir Anfdnger empfohlen. Hat einen klassischen, sehr ausfiihrlichen Ansatz.

[JVKF] Kathy SIERRA, Bert BATES, Lars SCHULTEN, Elke BUCHHOLZ: Java von Kopf bis FuB,
O'Reilly, 2006, 49,90 €.



